
第一图书网, tushu007.com
<<Java灵感编程>>

图书基本信息

书名：<<Java灵感编程>>

13位ISBN编号：9787505377844

10位ISBN编号：7505377841

出版时间：2002-7-1

出版时间：电子工业出版社

作者：郭晶,杨章玉

页数：388

字数：640000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java灵感编程>>

内容概要

本书在一个轻松活泼、富有感情色彩的故事场景里，介绍了大学毕业生小小成为一位程序员的经历。
小小在毕业时面临的主要问题是实际动手能力差，没有多少实践经验。
他在电子小蜜蜂飞思的指导下，通过实例的方式，按照每个项目的操作步骤，一步一步地学会用Java
来编程，最后成长为一名准程序员。
通过本书的学习，读者将掌握JavaGUI程序设计、JavaSwing程序设计、JavaApplet程序设计、Java图形程
序设计、Java数据库程序设计、Java网络程序设计等当今编程最需掌握的知识。
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MenuBar的应用 学习单5 Popup Menu的应用 学习单6 ScrollBar控件的应用 学习单7 JsplitPane和JeditorPane
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程序  学习单11 文件管理程序 学习单12 创建Applet小应用程序 学习单13 数据计算Applet小应用程序 学
习单14 Data类的Applet小应用程序 学习单15 改变背景颜色的Applet程序 学习单16 图像显示程序 学习
单17 按照指定字体颜色显示程序 学习单18 用Choice控件绘制基本图形 学习单19 向图形中添中颜色程
序 学习单20 在屏幕上加入小圆点 学习单21 文字移动动画程序 学习单22 用Vector类绘制指定图形程序 
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使用消息框 学习单31 消息框的信息返回⋯⋯任务篇充电篇
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