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内容概要

　　Microsoft Visual Studio .NET包含了许多新特性，有些是针对Visual Studio前一个版本的增强，有些
则是全新的功能。
Visual Basic .NET同样包含了这些新特性，是令人兴奋的新一代开发工具。

本书内容丰富，涉及范围广泛。
不但介绍了Visual Basic .NET的基础知识（诸如.NET概况、VB的基本概念和开发环境、面向对象的程
序设计），还通过大量的实例详细介绍了多线程应用程序、多媒体应用程序、数据库应用程序以
及Windows窗体和Web应用程序的开发过程。
作者是一位有着多年编程经验的博士，开发过很多大型系统。
书中的大量实例都是来自于作者多年的工作实践，因而颇具实用性和参考性，相信广大编程人员能够
从中获益。

本书适用于专业编程人员和广大Visual Basic爱好者。
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