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内容概要

内容简介  
 
　　 本书通过大量的源代码实例分析和详细的案例研究，给出了跨平台无线应用程序开发的快速指南
。

全书简单介绍了XML和XSLT方法；描述了一个专业级无线应用程序的开发，这个应用程序包含4个部
分：天气、新闻、电子邮件和电影票预订系统；用大量的程序代码详细说明了该应用程序针对5类客
户端的转换，包括WAP、HDML、cHTML/I模式、Voice XML和HTML等，并给出了转换后的运行结
果。
通过对案例的研究和代码的剖析，讨论了I模式、VoiceXML以及XUL语言等最新的技术，为无线应用
的开发展示了广阔的应用前景。

本书内容丰富，讲述清晰细致，主要适用于有一定经验的Web开发人员，也可供从事无线应用的初学
者和研究人员参考。
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