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内容概要

本书共分11章，首先介绍了Flash MX的一些基础知识，包括Flash MX的基本操作，如工具箱、菜单、
各种面板以及及ActionScript的使用方法；接下来介绍了一些经典实例的创作方法，内容涉及基础动画
制作、教学课件制作、组件应用、游戏制作以及网络应用动画制作等诸多内容：最后总结了Flash MX
的一些应用技巧。
    本书内容由浅入深、内容翔实、结构合理、图例丰富，使读者通过本书可以全面地掌握Flash MX的
使用技巧，制作出各具特色的动态网页，是读者自学Flash MX的首选之书，同时也非常适合教学机构
作为教学辅导用书使用。
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