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内容概要

Flash在网上无所不在。
无论是用于展示图形或文本，放映动画或影片，还是播放声音和提供交互性，Flash是为数不多的几个
能为Web增光添彩的强大应用程序之一。
本书包括7个部分，共计30章，全面论述了这个强大的网上工具，内容涉及图形和动画、交互性以
及ActionScript语言等各个方面。
第一部分讲解基本概念；第二部分介绍用于提高效率的技巧和方法；第三部分教你如何制作动画；第
四部分介绍如何发布Flash影片；第五部分讲解ActionScript语言；第六部分介绍高级ActionScript技术；
第七部分讲解如何把Flash MX和Deneba Canvas及Toon Boom Studio配合使用。
本书适合于各种层面的网页制作者。
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作者简介

Brian Underdahl，撰写过60余本书籍以及大量的杂志文章。
主题涉及大量的计算机相关领域。
按照他妻子的说法，在他不从事写作的时候，便会整理所有这些技术资料。
这样便可与其他人共享所学并以这样的方式获得收入。

    除写作和计算机有关的东西之外，Brian还是一名相当
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