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内容概要

　　 本书作者Ivor Horton所著的Java编程指南系列图书向读者展现学习Java编程的最容易途径并提供大
量的实用例子，因此经常被评选为最受欢迎的Java编程流行书籍。
本书主要包括以下内容：为最新版本Java 2 SDK 1.4而设计的测试代码，Java语言基础内容，应用程序中
错误和异常的处理，数据和文件的管理与操纵，并行程序设计和线程，Swing（这是Java的GUI），大
型图形用户界面的例子Sketcher，用Java语言实现打印功能，XML新技术及其应用。
本书面向的读者是从事Java语言教学的师生和培训班学员，从头开始学习Java语言的初学者，编程爱好
者以及具有一定编程经验的软件开发人员，特别是熟悉C或C++的程序员。
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