
第一图书网, tushu007.com
<<TMS320C6000系列DSPs原理与>>

图书基本信息

书名：<<TMS320C6000系列DSPs原理与应用>>

13位ISBN编号：9787505381537

10位ISBN编号：7505381539

出版时间：2003-1-1

出版时间：电子工业出版社

作者：李方慧,何佩琨

页数：555

字数：859000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<TMS320C6000系列DSPs原理与>>

内容概要

以高速数字信号处理器（DSPs）为基础的实时数字信号处理技术近年来发展迅速，并获得了广泛的应
用。
TMS320C6000是得州仪器公司（Texas Instrument）推出的定点、浮点系列DSPs，其中定点产品峰值处
理能力达到4800MIPS，浮点产品峰值处理能力达到1350MFLOPS，是目前国际上性能最高的DSPs之一
。

    本书全面介绍了C6000系列的芯片结构、软件开发、硬件设计等内容。
在第1版的基础上对内容作了大量的修改调整，修订了有关的技术资料，增加了对C621x/C671x/C64x等
新芯片以及Code Composer Studio集成开发环境的介绍，并对C6000系统设计中的主要问题和技术进行
了总结。

    本书的读者对象是从事信号处理的科研和工程技术人员，以及通信、信息与信号处理专业的研究生
、高年级本科生。
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