
第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX宝典>>

图书基本信息

书名：<<Flash MX宝典>>

13位ISBN编号：9787505382855

10位ISBN编号：7505382853

出版时间：2003-1

出版时间：电子工业出版社

作者：曹铭

页数：1084

字数：1786

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX宝典>>

内容概要

本书是久负盛名的“Falsh 宝典”一书针对Falsh MX推出的最新版本，全书由浅入深、全面细致地介绍
和讲解了有关Falsh MX的全部功能和使用方法。
全书介绍Falsh 界面环境、创建动画和效果、将Falsh 与媒体文件集成、给Falsh 动画添加基本交互、发
布Falsh 动画、ActionScript、Falsh 动画的优化和问题解决等方面的内容。
从多个角度讲述了Falsh 的各种用途，并以大量实际工作中广泛使用的例子来加以说明，着重阐述
了Falsh MX中新增加的功能。
同时，本书保持“Falsh 宝典”系列丛书的特色，通过引入Falsh 行业著名专家的专家教程，使读者在
阅读本书时可以方便、快速地获得他们多年的专业经验。

   本书内容详实，层次分明，通俗易懂又不失严谨，既适用于Falsh 的初学者，也适用于有一定经验的
各类Falsh 创作和开发人员。
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