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内容概要

本书主要介绍多媒体技术的基本概念和基本应用方法，较详细地介绍文字、音频、视觉媒体、动画和
超文本超媒体信息的表示。
对多媒体信息的压缩方法进行深入浅出的介绍，较详细地说明多媒体的制作方法和过程。
本书包括的内容还有：多媒体开发环境和工具，多媒体项目开发过程，多媒体卡，多媒体设备和多媒
体应用等。
本书的特点是注重应用方法的阐述和增强实用性。
?
本书可作为高等职业学校和大专院校教材，也可作为从事多媒体应用和开发的工程技术人员的参考书
。
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