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内容概要

本书深入讲述了软件测试的各个方面，不但讲述了软件测试的基本理论和方法（单元测试、集成测试
、系统和验收测试、测试文档的编写、测试用例的设计和软件度量），而且还详细介绍了企业级软件
测试的解决方案（负载测试、功能测试、Web测试、白盒测试工具、嵌入式软件测试、面向对象软件
的测试、可编程逻辑设计中的测试方法和可测性设计及测试案例），从而指导读者在软件生命周期各
个阶段合理地选择恰当的测试技术与测试工具，并有效运用到软件开发项目中，通过测试确保最终开
发出高质量、高可靠性的软件。
附赠光盘为书中范例源代码。
     本书无论对软件开发人员、系统管理人员，还是测试工程师都有很高的实用价值。
高等院校计算机专业和软件学院的师生也可以通过阅读本书来学习有关软件测试的理论和技术。
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试�42018.2.1  被测项目介绍�42018.2.2  测试描述�42118.2.3  测试效果�42118.3  某公司的系统测试�42218.3.1  被
测项目介绍�42218.3.2  测试描述�42218.3.3  测试效果�42218.4  压力测试实例�42318.4.1  测试内容�42318.4.2  测
试计划�42418.5  SQL Server 2000压力测试�42618.5.1  测试计划�42618.5.2  测试准备�42618.5.3  测试过
程�42718.5.4  测试结果�429第19章  压力测试综合实践�43119.1  压力测试的概念�43119.2  压力测试的流
程�43119.2.l  编写压力测试计划�43219.2.2  编写压力测试案例�43519.2.3  用多进程模拟多用户（设置测试数
据）�43519.2.4  设置并发点�43619.2.5  运行测试程序   并监测系统资源�43619.2.6  分析结果�43619.2.7  优化调
整设置�43719.2.8  提交测试报告�43819.3  压力测试举例�43919.3.1  分析应用系统�43919.3.2  确定测试方
法�43919.3.3  测试环境�44019.3.4  测试过程中出现的问题       及设置调整�44019.3.5  测试结果及分析�44019.4  
测试自动化与工具化的开发设计�44119.4.1  测试工具�44119.4.2  压力测试工具设计�44219.4.3  工具化实现的
难点�444
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