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内容概要

Visual FoxPro 7.0是FoxPro系列数据库管理系统产品的最新版本，本书是作者近年来在从事数据库应用
教学实践的基础上结合Visual FoxPro 7.0的新特点编写而成的。
内容包括集成开发环境、数据库与表、查询与视图、程序设计基础、面向对象的程序设计思想、表单
及控件对象设计、菜单设计、多表单应用、类与ActiveX控件、报表设计、网络应用、应用程序的连编
与发布、上机实验与课程设计指导等13章。
书中配有丰富的实例和较详细的设计制作步骤，并提供大量练习题。

    本书可作为高职高专院校数据库应用课程的教材，也可以作为有关培训班和成人高等教育的教材或
参考书，还可供从事中小型数据库应用开发人员或自学者使用。
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