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内容概要

本书以简明生动的语言、通俗流畅的描述、案例式的范例教学，由浅入深地引领读者全面了解和系统
掌握Flash MX动画制作的基本操作技术和实用技巧。
在内容的编排和实例的讲解上，循序渐进，由浅入深；在习题的编选上，精选了一些操作性强、能够
较好地渗透各章知识点的练习，既扩充了教程范例的训练量，又从不同侧面丰富和扩充了教程的提升
性和延伸性。
    本书既可作为高职院校计算机、电子商务、网络等专业的教学用书，也适合于自学使用，还可作为
网页及多媒体设计制作相关人员的培训教材。
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