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内容概要

MapInfo是美国MapInfo公司推出的桌面地图信息系统，它提供了二次开发平台，用户可以在该平台上
开发各自的GIS应用。
二次开发方法归结起来有3种，它们是基于MapBasic的开发、基于OLE自动化的开发及利用MapX控件
的开发。
本书以实例详细讲述了这3种方法的开发过程，并给出了目前MapInfo系统没有提供的绘制等值线、矢
量图等程序。

    本书讲述的全部开发过程，均提供源程序，它对地理信息系统开发人员，特别是利用MapInfo进行二
次开发的人员极有帮助。
同时，本书也可作为各大专院校学生学习MapInfo二次开发的参考书。

    本书附赠光盘内容为书中的实例源程序，供读者学习参考用。
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