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内容概要

Java是长期以来最卓越的面向对象程序设计语言，具有简单易学、分布应用、平台无关、可移植、安
全稳定等特点，尤其适用于互联网应用程序的开发。
本书使用J2SE作为开发平台、J2SDK1.4作为开发工具来对Java语言进行介绍。

    本书以浅显易懂的语言详细介绍了Java程序结构、面向对象编程、异常处理、Java图形用户界面设计
、多线程、输入输出处理、网络编程等基础知识以及Java与C和C++语言的不同之处，同时还列举了大
量实用、典型的编程实例，来帮助读者快速掌握Java程序设计语言。

    本套丛书配有精彩生动的多媒体自学光盘，更加方便了读者自学，从而可大大提高学习的效率。
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类型 2.4 常量与变量 2.5 运算符与表达式 2.6 流程控制语句 2.7 数组与字符串 2.8 编程实例 习题2第3章
Java面向对象编程 3.1 面向对象程序设计基础 3.2 Java中的类与对象 3.3 域的定义与实现 3.4 方法的定义
与实现 3.5 包 3.6 访问控制符 3.7 面向对象高级编程 3.8 接口 3.9 综合实例 习题3第4章 异常处理 4.1 异常
的概念 4.2 异常处理 4.3 创建自定义异常 习题4第5章 Java图形用户界面设计基础 5.1 Java图形用户界面概
述 5.2 GUI标准组件 5.3 Java事件处理机制 5.4 布局管理 5.5 常用组件的使用 5.6 图形、图像处理 5.7 创建
和使用菜单 5.8 SwingGUI组件 习题5第6章 多线程 6.1 基本概念 6.2 创建和控制多线程 6.3 多线程编程实
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