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内容概要

　　 本书包括10个章节，从最基础的Windows操作系统原理讲起，回顾Windows Framework和VCL
Framework的发展历史，介绍Object Pascal在OO方面对VCL的支持，描述VCL Framework与Windows消
息体系的集成，列举VCL组件与Windows组件的结合，探究基于接口的程序设计，指明VCL Framework
设计 COM架构的方法，探讨VCL Framework的永续储存，还以一章的篇幅专门讨论了VCL Framework
中的设计模式，最后对下一代VCL Framework——VCL.NET作了前瞻式的研究。

    单看目录就可以知道，这本书不但涉及VCL Framework本身，还旁及Windows Framework、COM、设
计模式等相关技术。
读者从中获得的，也不仅止是VCL架构知识，更会在整个阅读和实作过程中极大地拓宽自己的开发眼
界，形成在系统设计方面的大局观，追寻大师级的Framework设计思路，提升整体开发素质。
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作者简介

李维，Borland公司大中华区首席技术官（CTO），B orland/Inprise公司台湾首席工程师、资深技术顾
问、著名的Delphi专家。
他具有相当丰富的一线开发经验，著术丰富，所他作的技术图书极具感染力。
在书中他常常运用层层推进的演绎手法，引导读者主动思考，对技术趋势分析和预测更是堪称一绝。
国内读者对他的作品评价甚高，虽然是程序设计方面的书籍，读者却常常感觉到他的作吕阅读起来让
人毫无倦意，不但能学习到扎实的编程技术，还能在阅读的过程中使自己的思维能力得到相当大的锻
炼和提升，同时品尝到阅读的乐趣。
李维先生为人达观，幽默风趣，待人处事谦虚，内心永远充满逢信。
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