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内容概要

本书主要是为具有一定Visual C++应用基础的读者编写的，全书通过150个实例，全面、深入地介绍了
利用Visual C++ 6.0开发应用程序的常用方法和技巧。
全书共分为6章，主要讲解了Visual C++ 6.0中界面效果、图形图像处理、文件与系统功能控制、控件应
用与MFC编程、数据库开发等内容。
这些实例简单实用、典型性强、功能突出，很多实例使用的技术可以解决一类问题，读者在掌握实例
中的技术或技巧后，使用这些技术可以试着实现更复杂的功能、应用到更多方面。

    本书内容丰富、结构合理，叙述简明，可以作为广大编程爱好者提高编程水平的自学教材，也可以
供程序开发人员和大专院校有关师生作为参考资料。
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书籍目录

第一章 界面编辑实例
实例
1 为单文档程序制作真彩色启动封面
2 为对话框程序制作真彩色启动封面
3 在菜单中显示图标
4 制作圆角矩形窗口
5 静态切分窗口
6 在切分窗口使用多个视类
7 动态切分窗口
8 设计字符形状的窗口
9 窗口的动画效果
10 设置窗口的光标
⋯⋯
第二章 图形图像处理实例
实例
21 在绘图过程中捕获鼠标
22 橡皮筋功能的实现
23 显示透明图像
24 捕捉屏幕图像
25 创建逻辑字体
26 显示资源中的位图
27 显示磁盘上的外部BMP文件
28 以透明图像构造窗口形状
29 空心字体效果演示
30 显示动画光标
⋯⋯
第三章 文件与系统控制编程实例
实例
51 系统右键菜单的修改
52 程序的互斥运行
53 禁止用户关闭WINDOWS
54 读写INI文件
55 设置程序热键
56 获取系统的实时时间
57 列举系统中有效的驱动器
58 关闭操作系统
59 用CFILE类进行文件读写
60 用CSTDIOFILE类进行文件读写
⋯⋯
第四章 控件与MFC编程实例
实例
82 用EDIT BOX显示当前时间
83 用ANIMATE控件播放AVI动画
84 应用TAB CONTROL制作复杂界面
85 动态创建按钮
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86 在LIST BOX中显示列表信息
87 用COMBO BOX控件显示列表信息
88 用TREE CONTROL中显示分析信息
89 用LIST CONTROL中显示信息
90 用IP ADDRESS控件编辑IP地址
⋯⋯
第五章 数据库开发实例
实例
106 用DAO技术获取数据库信息 
107 用DAO在数据库中执行SQL语句
108 使DAO支持ACCESS 2000数据库
109 用DAO在程序中动态创建数据库
110 用DAO把数据库装到控件中
111 在DAO中查找记录集的数据
112 正确统计DAO记录集中记录的数目
113 在程序中创建ODBC数据源
114 自定义一个CRECORDSET类
115 获取ODBC中的字段信息
116 遍历ODBC记录集的数据
⋯⋯
第六章 其他技术开发实例
实例
128 用OPENGL绘制三角形
129 OPENGL的正射投影变换
130 OPENGL中旋转图形
131 键盘操作的动画
132 鼠标操作的动画
133 建立最简单的OLE容器程序
134 保存OLE项的信息
135 为OLE项设置跟踪矩形
136 为OLE容器程序中显示多个OLE项
137 对OLE项的单击测试
138 响应鼠标的双击操作
⋯⋯
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