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内容概要

本书介绍了程序设计语言的一般概念，包括程序设计语言的语法和语义，涉及命令式语言、面向对象
语言、函数式语言、逻辑式语言和并行语言等多种范例，分析了各种语言的设计原理和内在机制，讨
论了语言的理论基础和实现时必须考虑的问题。

    本书可用于计算机及其相关专业学生的双语教材，软件与理论专业研究生相关课程的参考书，也可
供计算机专业人员参考。
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