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内容概要

　　本书是一本内容丰富、取材新颖的计算机图形学著作，并在其前一版的基础上进行了全面扩充，
增加了许多新的内容，覆盖了近年来计算机图形学的最新发展与成就。
全书层次分明、重点突出，并附有使用OpenGL编写的大量程序以及各种效果图，是一本难得的优秀
教材。
　　本书共分为15章，全面系统地讲解了计算机图形学的基本概念和相关技术。
作者首先对计算机图形学进行综述；然后讲解二维图形的对象表示、算法和应用，以及三维图形的相
关技术、建模和变换；接着介绍光照模型、颜色模型和动画技术。
本书还新增了有关层次建模和图形文件格式的介绍，最后的附录给出了计算机图形学中用到的基本数
学概念。
　　本书可作为信息技术等相关专业本科生和研究生和研究生的教材的教材或参考书，也可以作为计
算机图形学工作者的参考书。
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作者简介

　　本书作者Donald Hearn博士是伊利诺伊大学厄班纳－香槟分校的著名教授，该校在图形学领域实
力很强，经常在电脑图形和交互技术国际会议论文集中发不少文章。
　　蔡士杰教授，江苏太仓人，南京大学计算机系教授，博士生导师，江苏省计算机学会CAD及图形
学专业委员会主任，《CAD及图形学学报》编委，政府特殊津贴获得者。
1967年毕业于南京大学数学系.1973年参加DJS-200/20型计算机的设计。
1974-1978年参加DJS-200/10型计算机的设计与调试.1982-1984年美国加卅大学洛杉矶分校（UCLA）计
算机科学系访问学者.1995-1996年加拿大Lakehead大学访问学者。
1985年以来参加或负责完成了十多项科研项目，包括有七五、八六三，自然科学基金及多个国内外企
业委托项目。
撰写著作五部, 发表学术论文八十余篇。
主要研究方向为计算机图形学、CAD、计算机用户界面、图形识别和理解。
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屏幕坐标系7.10 OpenGL三维观察函数7.11 三维裁剪算法7.12 OpenGL任选裁剪平面7.13 小结参考文献练
习题第8章 三维对象的表示8.1 多面体8.2 OpenGL多面体函数8.3 曲面8.4 二次曲面8.5 超二次曲面8.6
OpenGL二次曲面和三次曲面函数8.7 柔性对象8.8 样条表示8.9 三次样条插值方法8.10 Bezier样条曲
线8.11 Bezier曲面8.12 B样条曲线8.13 B样条曲面8.14 beta样条8.15 有理样条8.16 样条表示之间的转换8.17 
样条曲线和曲面的显示8.18 OpenGL的逼近样条函数8.19 扫描表示法8.20 结构实体几何法8.21 八叉
树8.22 BSP树8.23 分形几何方法8.24 形状语法和其他过程方法8.25 粒子系统8.26 基于物理的方法8.27 数
据集可视化8.28 小结参考文献练习题第9章 可见面判别算法9.1 可见面判别算法的分类9.2 后向面判别9.3
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算法9.10 光线投射算法9.11 可见性检测算法的比较9.12 曲面9.13 线框可见性算法9.14 OpenGL可见性检
查函数9.15 小结参考文献练习题第10章 光照模型与面绘制算法10.1 光源10.2 表面光照效果10.3 基本光
照模型10.4 透明表面10.5 雾气效果10.6 阴影10.7 照相机参数10.8 光强度显示10.9 半色调模式和抖动技
术10.10 多边形绘制算法10.11 光线跟踪方法10.12 辐射度光照模型10.13 环境映射10.14 光子映射10.15 添
加表面细节10.16 用多边形模拟表面细节10.17 纹理映射10.18 凹凸映射10.19 帧映射10.20 OpenGL 光照和
表面绘制函数10.21 OpenGL纹理函数10.22 小结参考文献练习题第11章 图形用户界面和交互输入方
法11.1 图形数据的输入11.2 输入设备的逻辑分类11.3 图形数据的输入功能11.4 交互式构图技术11.5 虚拟
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色选择及其应用12.10 小结参考文献练习题第13章 计算机动画13.1 计算机动画的光栅方法13.2 动画序列
的设计13.3 传统动画技术13.4 通用计算机动画功能13.5 计算机动画语言13.6 关键帧系统13.7 运动的描
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建模14.1 基本建模概念14.2 建模软件包14.3 通用层次建模方法14.4 使用OpenGL显示列表的层次建
模14.5 小结参考文献练习题第15章 图形文件格式15.1 图像文件结构15.2 降色方法15.3 文件压缩技术15.4 
主流文件格式的结构15.5 小结参考文献练习题附录A 计算机图形学的数学基础参考文献索引

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形学>>

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形学>>

编辑推荐

　　24面彩页，其英文版读者也给了很高的评价!本书是一本内容丰富、取材新颖的计算机图形学著作
，并在其前一版的基础上进行了全面扩充，增加了许多新的内容，覆盖了近年来计算机图形学的最新
发展与成就。
全书层次分明、重点突出，并附有使用OpenGL编写的大量程序以及各种效果图，是一本难得的优秀
教材。
　　本书的第三版介绍了设计、使用和理解计算机图形系统及其应用的基本原理，并且提供了一
些OPENGL编程实例。
书中详细讨论了图形系统的软件和硬件组成，并且将二维和三维图形的相关内容集成到一起。
对于没有计算机图形学背景知识的读者，作者提供了有关的基础概念，描述了如何创建从简单的线条
图到复杂的真实场景的图片。
　　本书主要包含的新特性：　　·对OpenGL计算机图形核心编程库GLU及辅助库GLUT提供了完整
和综合的解释；　　·包含了100多个内容广泛的编程实例，展示了OpenGL函数的使用；　　·提供
了20多个完整的C++程序，给出了使用C++编写的实例；　　·将三维和二维计算机图形方法的讨论
结合在一起；　　·包含了最新的计算机图形技术与应用。
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