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内容概要

本书以Authorware 6.0为基础，全面详细地介绍了Authorware的基础知识、基本程序设计技巧，以及如
何有效地利用Authorware提供的各种功能，来制作灵活生动的多媒体的操作步骤。
本书介绍的方法和步骤等内容，同样适用于Authorware的其他较低或较高版本。

    本书采用任务驱动的编写方式，先提出问题，再给出解决方案；例题内容丰富多样、形式新颖，同
时包含有程序设计技巧，集理论知识与实例于一体。

    本书可作为多媒体设计课程的教材，也适用于专门从事多媒体制作的专业人员、教师和多媒体爱好
者学习使用。
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