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内容概要

本书从世界游戏发展潮流的历史视野和中国经济、文化、教育发展的宏观角度，以大量的事实、翔实
的数据为依据，借助哲学、政治、经济、伦理、教育等多种学科的理论成果，在深入分析了中国游戏
产业的背景、现状、发展、历史任务和广阔前景之后，提出了“中国游戏产业突围”的重要命题，并
揭示了制约中国游戏产业发展的瓶颈——人才问题，得出了“实现中国游戏产业突围，必然首先实现
人才突围”的结论。
    由于人才培养的重要性，作者专辟人才培养一章，对如何建设中国游戏人才培养机构提出了非常有
价值的建议和构想，并以成功培养5000名优秀人才的游戏学院为主要案例正，着重阐述了如何利用大
型职业培训机构解决当前游戏行业人才培养瓶颈问题，为行业提供了富于建设意义的经验。
这对于中国游戏产业的发展而言，具有很强的启发和促进作用。
    本书内容丰富，论述严密，文采斐然，富于气势，是一部可读性极强的专著。
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作者简介

李新科，为人直爽谦和，平易近人，才思敏捷。
1965年出生在山东海阳，1987年毕业于山东大学计算机系。
于2004年6月，正式成立了北京汇众益智科技有限公司，并借助他对市场敏锐的把控和广泛的人际关系
，启动了“游戏学院”项目。
短短一年多的时间，游戏学院目前已成为亚洲最
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