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前言

当您开始阅读本书时，人类已经迈人了二十一世纪。
这是一个变幻难测的世纪，这是一个催人奋进的时代。
科学技术飞速发展，知识更替日新月异。
希望、困惑、机遇、挑战，随时随地都有可能出现在每一个社会成员的生活之中。
抓住机遇，寻求发展，迎接挑战，适应变化的制胜法宝就是学习——依靠自己学习、终生学习。
作为我国高等教育组成部分的自学考试，其职责就是在高等教育这个水平上倡导自学、鼓励自学、帮
助自学、推动自学，为每一个自学者铺就成才之路。
组织编写供读者学习的教材就是履行这个职责的重要环节。
毫无疑问，这种教材应当适合自学，应当有利于学习者掌握、了解新知识、新信息，有利于学习者增
强创新意识、培养实践能力、形成自学能力，也有利于学习者学以致用、解决实际工作中所遇到的问
题。
具有如此特点的书，我们虽然沿用了“教材”这个概念，但它与那种仅供教师讲、学生听，教师不讲
、学生不懂，以“教”为中心的教科书相比，已经在内容安排、形式体例、行文风格等方面都大不相
同了。
希望读者对此有所了解，以便从一开始就树立起依靠自己学习的坚定信念，不断探索适合自己的学习
方法，充分利用已有的知识基础和实际工作经验，最大限度地发挥自己的潜能，以达到学习的目标。
欢迎读者提出意见和建议。
祝每一位读者自学成功。
全国高等教育自学考试指导委员会1999.5
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内容概要

　　主要讲述建造软件系统的方法、技术、流程、工具、规范等等，使学生能够掌握软件工程基本概
念，基本原理，实用开发方法，如何用工程化的方法开发软件项目。
《软件工程》为全国高等教育自学考试教材，适用于自学者和软件工程开发人员的自学教程和参考书.
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章节摘录

插图：模型是为了理解事物而对事物做出一种抽象，它忽略不必要的细节，它也是事物的一种抽象形
式、一个规划、一个程式。
软件生存周期模型是描述软件开发过程中各种活动如何执行的模型。
一个强有力的软件生存周期模型对软件开发提供强有力的支持，为软件开发过程中所有活动提供统一
的政策保证，为参与软件开发的所有成员提供帮助和指导，它揭示了如何演绎软件过程的思想，它是
软件生存周期模型化技术的基础，也是建立软件开发环境的核心。
软件生存周期模型确立了软件开发和演绎中各阶段的次序限制以及各阶段活动的准则，确立开发过程
所遵守的规定和限制，便于各种活动的协调，便于各种人员的有效通信，有利于活动重用，有利于活
动管理。
软件生存周期模型能表示各种活动的实际工作方式，它能随情况的变化而演化，它能表示各种活动间
的同步和制约关系，它能表示活动的动态特性。
生存周期模型应该容易为软件开发过程中的各类人员所理解，它应该适应不同的软件项目，应该具有
较强灵活性，应该支持软件开发环境的建立。
目前有若干种软件生存周期模型。
例如瀑布模型、增量模型、螺旋模型、喷泉模型、变换模型和基于知识的模型等。
1.瀑布模型瀑布模型是将软件生存周期各个活动规定为依线性顺序连接的若干阶段的模型。
它包括可行性分析、项目开发计划、需求分析、概要设计、详细设计、编码、测试和维护。
它规定了由前至后、相互衔接的固定次序，如同瀑布流水，逐级下落。
瀑布模型为软件开发提供了一种有效的管理模式。
根据这一模式制定开发计划，进行成本预算，组织开发力量，以项目的阶段评审和文档控制为手段有
效地对整个开发过程进行指导，所以它是以文档作为驱动、适合于软件需求很明确的软件项目的模型
。
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编辑推荐

《软件工程》由经济科学出版社出版。
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