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内容概要

迄今为止，《传奇》仍是全世界运营规模最大的网络游戏，它创造了每个月赚一亿元人民币的记录。

然而，这个商业传奇背后却是三个曾经名不见经传的年轻公司：上海盛大、韩国Actoz公司和Wemade
公司。

上海盛大成立于1999年，Wemade成立于2000年，Actoz成立于1996年，《传奇》发迹于2001年、暴发
于2002年。

是什么力量让三个小公司创造了中国乃至全世界的商业传奇？
本书将通过讲述三个公司的商业恩怨来解答这个问题。
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作者简介

薛海滨，《计算机世界》资深记者，具有8年IT业和6年媒体的从业经验。

早在2002年初，薛海滨就开始关注"传奇事件"，历时两年多时间的漫长调查，以旁观者身份见证了这
一国内有史以来最大的商业纠纷事件的各个里程碑，亲眼目睹了一个小公司成长为国际化大公司，一
个不到30岁的
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