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内容概要

本书是利用计算机平面设计软件Illustrastor和Photoshop进行服饰图案设计的一本实用书籍。
作者将多年来在教学和实践中应用的实例，通过精心选择后编入本书，它可以使读者在较短的时间内
去感受和经历较为丰富的实践，迅速提高利用计算机绘制图案的能力。
　　本书共分4篇。
赏析篇综合了大量优秀的作品进行分析，旨在提高读者的学习兴趣；基础篇主要介绍了服饰图案的基
础知识以及用Illustrastor和Photoshop进行服饰图案绘制的方法，可以帮助一些对此软件不太熟悉的读
者快速掌握绘制要领；实战篇是通过实战练习，把服饰图案绝大部分素材进行逐个演示，以便读者快
速掌握绘制方法；实例篇是通过运用Illustrastor和Photoshop进行服饰图案设计的具体讲解，让读者对
两种软件的使用有一个清楚、完整的了解。
 　　本书可作为服装设计专业院校的教学用书和服装设计从业人员的培训教材，也可作为广大计算机
平面设计爱好者的参考读物。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Illustrator&Photosho>>

书籍目录

赏析篇基础篇  第一章　图案基础知识    第一节　图案的概念  　  一、图案基础概念   　 二、服饰图案
基础概念    　三、数码服饰图案基础概念   　第二节　图案的类别    　一、图案构成类别    　二、图案
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的色彩    　一、  图案的色彩    　二、数码图案的色彩    第四节　图案的设计与应用    　一、服饰图案
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　软件简介  　  一、Adobe IIustrator简介   　 二、Adobe Photoshop简介　　第二节　  Adobe Illustrator
＆Adobe PhotOshop屏幕组件   　 一、Adobe IIIustrator屏幕组件    　二、Adobe IIIustrator轻松绘制图案
案例    　三、Adobe Photoshop屏幕组件    　四、Adobe Photoshop轻松绘制图案案例实战篇　第三章 
Adobe IIIustrator绘制与运用数码图案　　第一节　单独纹样绘制与运用　　第二节　适合纹样绘制与
运用　　　一、圆形适合纹样绘制与运用 　 　二、方形适合纹样绘制与运用 　 第三节　连续纹样绘
制与运用 　 　一、二方连续纹样绘制与运用 　　 二、四方连续纹样绘制与运用　　第四节　图案常
用工艺绘制　　　一、磨旧图案绘制　　　二、纺织图案绘制　　　三、钉珠图案绘制　第四章
　Adobe Photoshop绘制与运用数码图案　　第一节　单独纹样绘制与运用　　第二节　适合纹样绘制
与运用　　　一、圆形适合纹样绘制与运用　　　二、方形适合纹样绘制与运用　　第三节　连续纹
样绘制与运用　　　一、二方连续纹样绘制与运用　　　二、四方连续纹样绘制与运用　　第四节　
图案常用工艺绘制　　　一、印花图案绘制　　　二、胶印图案绘制　　　三、发泡图案绘制　　　
四、金属图案绘制实例篇　一、lllustrator数码服饰图案运用实例　二、Photoshop数码服饰图案运用实
例
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