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前言

每个父母都希望自己的孩子能够聪明快乐地成长、学习，可是过多的学习任务却让孩子产生抵触情绪
。
他们更希望得到一种有趣的学习方式。
思维游戏正是通过生动而有趣的问题来锻炼大脑的思维能力，同时又能激发孩子的学习兴趣，让其快
乐学习，快乐成长。
每个父母都希望自己的孩子聪明、独特，但他们似乎走错了方向，给孩子加大学习任务，让孩子死记
硬背，这会令孩子厌恶学习，思维定势，结果不仅没把孩子教育好，反而泯灭了孩子的自我个性。
很显然，这种教育方式已然落后了。
新世纪，孩子的教育注重思维训练，全方位开发孩子大脑潜能，让他们越玩越聪明，越玩越成功，正
如英国思维游戏大师蒂姆·戴多普罗斯所言：“通过思维游戏训练思维能力是少数的一件所有科学家
都会致鼓励的事情，解开一个思维谜题会让人非常有成就感——而这种感觉是很容易上瘾的。
”思维游戏让孩子发现自己的聪明，让聪明者更聪明。
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内容概要

　　思维游戏既能锻炼大脑的思维能力，又能激发孩子的学习兴趣，但思维的锻炼要持之以恒。
《一天一做365个思维游戏》精选了365天思维训练游戏，内容涉及语文、数学、物理、化学、英语等
多门学科，以生动活泼的形式和丰富的内容，全方位地挖掘孩子的潜力，让孩子在轻松有趣的思维游
戏中，开发大脑潜能，提升智力商数，从而达到越玩越聪明、越学越有兴趣的目的。
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第一部分 青少年最爱玩的脑筋急转弯游戏第二部分 整合思考能力的开心辞典游戏第三部分 让你着迷
的科学经典游戏第四部分 你不知道的古典游戏第五部分 边玩边学的魔法英语游戏第六部分 小状元最
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章节摘录

插图：第205天相传李鸿章有一个远房亲戚，此人虽不学无术，却想通过科举考试步入仕途。
这一年他去参加考试，结果半天竟未答上一题，无奈之下便在试卷上歪歪斜斜地写了这样一句话：“
我是中堂大人李鸿章的亲戚。
”可是他实在是个草包，竞把“戚”字写成“妻”字。
主考官为人刚正，看到这张试卷后哭笑不得，想了想便在他的卷子上批了4个字，戏谑地将他黜退。
请问这四个字是怎么批的呢？
第206天我国春秋时期，有一位著名的思想家、教育家，名叫孔丘，字仲尼，人们尊称他为孔子。
孔子强调“中庸之道”，也就是要求不偏不倚。
有一天，孔子到乡村去讲学，走累了，就在一口水井边休息。
这时候，有个老农挑着一副担子，也来到水井边休息。
他站在井边，把扁担搁在井口上，然后问孔子：“我有一个字想请教先生。
”孔子问：“是哪个字？
”老农说：“就是我的动作呀！
”孔子看了看，马上就笑着说：“这很简单，井口搁一条扁担，当然是中庸的中字啊！
”那老农也大笑说：“先生是见物不见人，你猜错啦！
”孔子认真一想，发现自己确实错了，心里后悔极了。
请问这个字是什么呢？
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编辑推荐

《一天一做365个思维游戏》：每个父母都希望自己的孩子能够聪明快乐地成长、学习，可是过多的学
习任务却让孩子产生抵触情绪，他们更希望得到一种有趣的学习方式。
思维游戏正是通过生动而有趣的问题来锻炼大脑的思维能力，同时又能激发孩子的学习兴趣，让其快
乐学习，快乐成长。
 《一天一做365个思维游戏》精选了365天思维训练游戏，内容涉及语文、数学、物理、化学、英语等
多门学科，全方位地挖掘孩子的潜力，让孩子在轻松有趣的思维游戏中，开发大脑潜能，提升智力商
数，从而达到越玩越聪明、越学越有兴趣的目的。
强化青少年的思维训练，全方位开发孩子的大脑潜能。
让你越玩越聪明，越玩越成功。
第一部分 青少年最爱玩的脑筋急转弯游戏第二部分 整合思考能力的开心辞典游戏第三部分 让你着迷
的科学经典游戏第四部分 你不知道的古典游戏第五部分 边玩边学的魔法英语游戏第六部分 小状元最
愿做的语文益智游戏第七部分 奇妙的百科趣味填字游戏第八部分 越玩越聪明的数学游戏第九部分 小
侦探一分钟破案推理游戏第十部分 是聪明人就要连闯100关
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