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内容概要

本书是我国首次对数字出版产业所进行的全方位的梳理与总结。
　　本书认为，2005-2006年是数字产业飞速发展并出现重大转折的年度，是数字出版概念被业内广泛
认可的年度，也是数字出版产业链、数字出版规模正在形成的年度。
　　本书预测，到2006年底，我国数字出版产业整体收入将逼近200亿元。
其中，网络广告收入将达46亿元；互联网期刊收入将达4亿元；电子图书（E-Book）收入将达1.5亿元
，网络游戏收入将达1.2亿元；在手机出版方面，到2006年底，仅手机彩铃、手机铃声、手机游戏、手
机动漫的收入将达80亿元。
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