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前言

　　本书针对C语言学习上的困难，采用了新颖的方式讲授：用口诀帮助记忆，用实例引导读者学习
，只需14天，便可轻松掌握C语言编程。
　　阅读本书的三步曲：STEP1学好书中的C语言基本理论；STEP2.读懂书中的程序实例；STEP3.看程
序实例的题目要求后，自己练习编程。
能够做到这三步，读者对计算机程序设计将豁然开朗。
本书共分为14章，各章内容如下：　　第1章为C语言的概述，讲述了与C语言相关的一些基本概念。
　　第2章为。
Turbo C的设置和C程序的编译链接，学习用TurboC2.0对C语言源程序编辑、编译、链接、运行和查看
结果。
　　第3章为C语言的基础知识和数据类型，讲述C语言的数制、ASCII码知识、c语言中字符的表示方
法、C语言的词法和数据类型等。
　　第4章为运算符和表达式，讲述了C语言中各种运算符的优先权等知识。
　　第5章为程序设计基础，讲解了算法、常用输入输出函数、格式符、顺序结构程序、选择结构程
序等内容。
　　第6章为循环结构程序设计，介绍了当循环、直到循环、次数循环等内容。
　　第7章为数组，讲解了C语言中数组的应用。
　　第8章为指针，介绍了指针的概念和应用。
　　第9章为函数，讲解了函数的概念、函数的调用以及模块化设计的方法。
　　第10章为不同文件之间的函数调用，主要讲解多个C文件之间的函数调用问题。
　　第11章为结构型，讲解了结构型的数据结构。
　　第12章为自定义型、共用体和枚举型的相关知识。
　　第13章介绍了C语言中文件的基本概念。
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内容概要

本书采用理论口诀化、算法通俗化、程序图解化的形式讲授C语言，深入浅出、好学易记，书中提供
情报丰富的例题，尤其便于初学者学习掌握。
    主要内容包括：C语言概述，Turb C的设置和C程序的编译链接，C语言的基础知识和数据类型，运
算符和表达式，程序设计基础，循环结构程序设计，数组，指针，函数，函数调用，结构型，自定义
型、共用体和枚举型，文件以及综合实例解析。
    本书形式新颖、通俗易懂、实例丰富，可作为高等教育自学考试、计算机C语言等级考试、程序员
考试的参考读物，也可作为C语言课程教学使用。
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章节摘录

　　到了60年代中期以后，开发出来的软件越来越多，规模越来越大，但是软件的生产却缺乏科学规
范、系统规划、系统测试和评估标准，用巨资建立起来的软件系统不仅可靠性差，甚至由于存在错误
而无法使用，从而造成巨大经济损失，严重地限制了计算机事业的发展，这种情况在当时称之为“软
件危机”。
　　后来人们认识到，大型程序的编制不同于写小程序，这是一项系统工程，应该像处理其它工程一
样去改进软件研制的全过程。
程序的设计方法应有利于保证程序的正确性，便于验证和修改。
于是在60年代末，业界人士提出了结构化程序设计方法。
1970年，第一个结构化程序设计语言Pascal语言出现了，它的出现标志着结构化程序设计时代的开始。
　　从80年代初开始，在软件设计思想上又产生了一次变革，这就是面向对象的程序设计。
以往的高级语言几乎都是面向过程的，程序按照选择和循环的顺序执行，在一个模块被执行完成前，
不能随意立即处理其它程序，从而无法动态地改变程序的执行方向。
这和人们日常处理事物的方式是不一致的，人们希望发生一件事就处理一件事，也就是说，程序的执
行应服从于事件，要能控制过程，也就是面向对象（object）。
其实现方法就是使软件集成化，像电子技术中的标准化集成电路一样，编制一些通用的、有独立功能
的软件集成块，它与具体应用无关，但能相互组合，完成具体的应用功能，同时又能重复使用。
　　高级语言的下一个发展目标是面向应用，也就是说：只要告诉程序你要干什么，程序就能自动生
成算法，自动进行处理，这就是非过程化的程序语言。
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