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内容概要

玩魔方，是一种手脑并用、引人人胜的智力游戏，它既可自娱自乐，也可互相竞赛，具有很强的大众
性、娱乐性和趣味性，多年来一直拥有众多的爱好者、探索者，尤其受到广大青少年朋友的青睐。

董大平编著的《魔方玩法与实战技巧》以浅显易懂的文字，配以大量图片，阐明复杂的魔方操作过程
，根据魔方的状态一步一步完成还原，读者很容易在书中找到自己所遇到的情形。
《魔方玩法与实战技巧》共分为六个章节：前两个章节主要介绍魔方的分类和特点，第三章节为初学
者讲解魔方第一层、第二层和第三层的还原方法，第四章节为高手进阶提供目前流行的魔方快速还原
方法(CFOP)，以及魔方的桥式解法，第五章节是目前最通用的高阶魔方解法——降阶法，第六章节介
绍一些魔友和数学家创造的魔方图案，以便读者在学习借鉴的基础上，创作出更多更美丽的图案。
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书籍目录

一、话说魔方
 1．魔方的流行
 2．魔方与数学
 3．魔方与计算机
 4．魔方的分类
 5．魔方的血统
二、选购和拆装魔方
 1．选择适合自己的魔方
 2．各种魔方的特点
  (1)国甲一代
  (2)国甲二代
  (3)国甲三代
  (4)Rubik’s——最贵的品牌魔方
  (5)封三
  (6)封四
  (7)国丙(仿Rubik’s结构) 
  (8)什么是魔方的逆容错性? 
 3．魔方的拆解和装配
 4．魔方的打磨和润滑
三、魔方操作入门
  1．魔方的结构
  2．魔方的术语
  3．魔方的基本操作
  4．三阶魔方的还原之路
  (1)复原底层十字
  (2)底层4个角块定位
  (3)第二层4个棱块定位
  (4)顶层十字
  (5)翻正顶层角块色向
  (6)顶层角块定位
  (7)顶层棱块定位
四、魔方竞速玩法
 1．手法练习
 2．提高速度
 3．CFOP的还原过程
  (1)底面十字CrOSS
  (2)复原前两层F21
  (3)顶层翻色OLL
  (4)顶层移位PLL
 4．魔方的桥式解法
  (1)完成第一个桥墩
  (2)完成第二个桥墩
  (3)翻正顶层角块色向
  (4)调整顶层角块位置
  (5)调整4个中心块和6个棱块的朝向
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  (6)完成左右两层
  (7)完成M层
五、高阶魔方的还原
 1．高阶魔方的转动表示
 2．四阶魔方的还原
  (1)中心块的组合
  (2)拼合棱块
  (3)用三阶公式还原四阶魔方
  (4)特殊情况的处理
 3．五阶魔方的还原
  (1)合并中心块
  (2)合并棱边
  (3)用三阶公式完成最后的还原
六、魔方的其他玩法
 1．二阶魔方的还原
  (1)还原底层角块
  (2)还原顶面颜色
  (3)调整顶层角块
 2．魔方的花样玩法
  (1)马可图案
  (2)博赛特的创造
  (3)六色同堂
  (4)德国人的发明
  (5)其它魔方图案
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章节摘录

版权页：   插图：    按照魔方的结构可分为六大类：两极类、四轴类、六轴类、八轴类、十二轴类和
多轴类。
 按照魔方的形状可分为+大类：正四面体、正六面体、正八面体、正十二面体、正二十面体、球形体
、柱形体、菱形十二面体、星形体和其他。
 魔方按照结构分类更科学一些，因为它们的结构相似，解法就会相通。
 现实生活中我们碰到的魔方大多数是三阶魔方，事实上魔方家族的成员有很多，有的甚至从外表看不
出来是魔方，但它却是一个魔方系列的玩具。
魔方的变种之多，变化之快都是难以预料的，下面所列出的是最著名的、被认识最多的魔方。
 ①普通魔方：这一类魔方保持原来的方形状态，并且严格规定了每一外围块的边长大小必须相同。
事实上，不同阶魔方的边长并不是同比增长的，魔方阶数越高，每一块的边长就越少。
 二阶魔方：官方英文名字叫做Pocket Cube，中文直译叫作“口袋魔方”。
它每个边有两个方块，官方版本之一魔方边长为40毫米，另外一个由Mefferts开发的轴型二阶魔方则
为47毫米。
二阶魔方的总变化数为3，674，160或者大约3.67×106，目前最快纪录为3.15秒复原。
 三阶魔方：官方英文名字叫做Rubik Cube，也就是用鲁比克教授的名字命名的。
它每个边有三个方块，官方版本魔方边长为57毫米，三阶魔方的总变化数超过4万亿种，但是世界上最
快的魔方爱好者在12秒左右就能复原任意打乱的魔方，所以说魔方是一种不可思议的玩具。
 四阶魔方：官方英文名字叫做Revenge Cube，直译过来是“复仇魔方”。
四阶魔方相对于三阶来说要复杂得多，它的构成分为二类，一类中心是一个球体，每个外围的小块连
接着中心球的滑轨，在运动的时候会沿着用力方向在滑轨上滑动；第二类是以轴为核心的四阶魔方，
这类魔方的构成非常复杂，除了中心球和外围块还有很多附加件。
对于竞速运动来说第二种构成的四阶魔方运动速度快，不易在高速转动中被卡住。
 五阶魔方：英文名字叫做Professional Cube，直译过来是“职业魔方”。
五阶魔方的构成则更甚于四阶魔方，每发明一种新的高阶魔方都要经过很长时间，因为不仅要考虑到
项目的可行性，还要考虑将魔方做出来后能不能稳定的用于转动。
正是由于这个原因，五阶魔方是官方公布的最高阶魔方，其结构也不是一般的爱好者可以想象出来的
。
 以上属于六轴类魔方。
 六阶（含）以上的魔方目前还没有官方版本，高阶魔方之所以难以制作，因为如果还是按照三阶魔方
同比增加和扩大的话，角块在转动中可能会因无支撑物而从空中掉落。
以前在网上所看到过的所谓八阶魔方后来证明不过是用普通的三阶拼凑出来的。
 ②变种魔方：这类魔方保持了原始魔方的外表，但是做出了种种限制，让你不能顺利的按照普通方法
完成复原。
这一类型魔方的数量极多，在这里只能列出几种有特点的。
 Square One又叫作Square1或者SQ1，它的难度主要在于上下两个面的方块被切割成了可以转动30°角
的小块，从而可以产生不同于原始方方正正的模样。
一般来说，如果能在SQ1的两种经典型之间任意转换，就证明已经掌握了SQ1的复原。
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编辑推荐

《魔方玩法与实战技巧》是一本专门传授魔方玩法的大众娱乐读物。
书中简要介绍了魔方的结构、分类及基本操作方法等一般性入门知识，着重讲授了魔方的各种玩法与
实战技巧。
《魔方玩法与实战技巧》讲解具体，技法实用，图文结合，易懂好学，可操作性强，是广大魔方爱好
者的良师益友。
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