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前言

21世纪是一个变幻难测的世纪，是一个催人奋进的时代。
科学技术飞速发展，知识更新日新月异。
希望、困惑、机遇、挑战，随时随地都有可能出现在每一个社会成员的生活之中。
抓住机遇，寻求发展，迎接挑战，适应变化的制胜法宝就是学习——依靠自己学习、终身学习。
作为我国高等教育组成部分的自学考试，其职责就是在高等教育这个水平上倡导自学、鼓励自学、帮
助自学、推动自学，为每一个自学者铺就成才之路。
组织编写供读者学习的教材就是履行这个职责的重要环节。
毫无疑问，这种教材应当适合自学，应当有利于学习者掌握、了解新知识、新信息，有利于学习者增
强创新意识、培养实践能力、形成自学能力，也有利于学习者学以致用、解决实际工作中所遇到的问
题。
具有如此特点的书，我们虽然沿用了“教材”这个概念，但它与那种仅供教师讲、学生听，教师不讲
、学生不懂，以“教”为中心的教科书相比，已经在内容安排、编写体例、行文风格等方面都大不相
同了。
希望读者对此有所了解，以便从一开始就树立起依靠自己学习的坚定信念，不断探索适合自己的学习
方法，充分利用?已有的知识基础和实际工作经验，最大限度地发挥自己的潜能，达到学习的目标。
欢迎读者提出意见和建议。
祝每一位读者自学成功。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<计算机基础与程序设计>>

内容概要

《计算机基础与程序设计》作为我国高等教育组成部分的自学考试，其职责就是在高等教育这个水平
上倡导自学、鼓励自学、帮助自学、推动自学，为每一个自学者铺就成才之路。
组织编写供读者学习的教材就是履行这个职责的重要环节。
毫无疑问，这种教材应当适合自学，应当有利于学习者掌握、了解新知识、新信息，有利于学习者增
强创新意识、培养实践能力、形成自学能力，也有利于学习者学以致用、解决实际工作中所遇到的问
题。
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章节摘录

插图：（一）微处理器（CPU）微处理器是整个微型计算机的核心部件，其中包含了冯?诺依曼结构的
运算器和控制器二大部分，用来执行指令，完成各种运算和控制功能。
现代的微处理器均由一片超大规模集成电路制成，其集成度越来越高，性能也越来越高。
从内部结构看微处理器一般都包含下列部件：算术逻辑部件ALU；累加器及通用寄存器组；程序计数
器、指令寄存器和指令译码器；时序和控制部件等。
（二）存储器存储器是计算机存储信息的“仓库”，所谓“信息”是指计算机系统所要处理的数据和
程序，所以说，存储器是用来存储程序和数据的部件。
微型机的存储器，按照存储器与CPIJ的关系，被分为内部存储器（简称内存）和外部存储器（简称外
存）。
内存用来存放当前计算机运行立刻就需要的程序和数据，内存的大小直接影响程序的运行效果。
内存的存取速度与CP[J相当，因此在图1—4中，它直接通过系统总线和CPIJ相连；外存用来存放不立
刻运行的程序和数据，它可以与内存进行大量信息交换，既可以将外存中的信息调入内存进行运算，
也可以将内存中处理过的程序和数据写入外存，以便保存。
外存在系统中同外设一样是通过接口和CPI.7相连接的。
因此内存属于主机的一部分，而外存是属于外设的范畴。
内存的主要特点是：容量小、速度快，但价格较贵；外存的特点是：容量大、速度慢，但价格较便宜
。
1.内部存储器目前内存均采用高速的半导体存储器，从功能来看，内存一般分为：ROM和RAM两类。
（1）ROM（Read Only Memory只读存储器）。
ROM存储器的特点是只能从中读出信息，而不能向其中写入信息，在关机和断电后，ROM中的内容
仍能保存，不会丢失。
ROM的写入，需要用专门的编程器完成。
一般ROM中存储的是由厂家装入的系统引导程序、自检程序、输入输出驱动程序等。
（2）RAM（Random Access Memory随机存储器）。
RAM的特点是其中存放的内容可随机读写，但RAM中的信息具有易失性，关机或断电后信息会全部
丢失。
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后记

本大纲是根据全国高等教育自学考试指导委员会电子电工与信息类专业委员会制定的《高等教育自学
考试电力系统及其自动化专业（专科）考试计划》和全国高等教育自学考试指导委员会《关于修订高
等教育自学考试课程自学考试大纲的几点意见》的精神制定的。
本大纲提出初稿后，曾聘请专家通审，并由电子电工与信息类专业委员会在北京市组织召开审稿会进
行审稿，嗣后，根据审稿会意见由编者作了修改最后由电子电工与信息类专业委员会定稿。
本大纲由曲俊华、林碧英副教授（华北电力大学）负责编写，参加审稿并提出修政意见的有范贻明教
授（河北工业大学，主审）、刘克勤教授（华北电力大学，参审），曹玉副教授（北京信息工程学院
，参审）。
在此谨向参加本大纲编写和审稿的教授表示感谢。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<计算机基础与程序设计>>

编辑推荐

《计算机基础与程序设计》是曲俊华编写的，由中国电力出版社出版。
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