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内容概要

　　C++ Primer的第三版结合了Stanley Lippman的实践经验和Josée Lajoie对于ANSI/ISO标准C++的深
入理解。
这本指导书的第三版已经被重新改写过，以便更加精确地讲述标准C++的特性和用法。
在本书中，对于C++初学者特别有价值的是一些来自真实世界中的程序例子，它们说明了泛型程
序(generic program)的设计、面向对象程序的设计、模板的用法，以及使用标准C++进行程序设计的方
方面面。
而且，本书也在适当的地方讲到了一些习惯用法以及效率指导。
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作者简介

　　Stanley Lippman 他的职业是提供关于C++和面向对象的训练、咨询、设计和指导。
他在成为一名独立咨询顾问之前，曾经是迪士尼动画公司的首席软件设计师。
当他在AT&T B ell实验室的时候，领导了cfront 3.0版本和2.1版本的编译器开发组他也是Bjarne Stroustrup
领导的Bell实验室Foundation项目的成员之一，负责C++程序设计环境中的对象模型部分。
Stan是本书所有三个版本的作者，他还撰写了许多关于C++的文章。
目前他已受雇于微软公司，负责Visual C++项目。
　　　　Josee Lajoie 是IBM加拿大实验室的C/C++编译器开发组的一名成员，也是ANSI/ISO C++标准
委员会的核心语言工作组的主席。
Josee是《C++ Report》杂志的专栏作家，目前正在滑铁卢大学的计算机图形实验室攻读硕士学位。
　　　　潘爱民 浙江海宁人，现任职于北京大学计算机科学技术研究所，副研究员，研究方向为网络
与信息安全。
自1994年至1999年，他一直从事计算机软件开发方面的工作。
1998年到今，了利用业余时间著译了多部关于软件开发的著作，如《Visual C++技术内幕》（第四版
），《COM原理与应用》、《COM本质论》、《深入解析ATL》等。
1999年他还是《微电脑世界》杂志社的合作专家，撰写了大量深入权威的技术文章。
1991年他在南开大学数学系获学士学位，1994年在清华大学自动化系获硕士学位。
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