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内容概要

进入2003年，中国电力出版社从3D技术发展较快的美国、韩国引进了一批优秀的专业书籍，包括读者
企盼已久的《Inside Maya 5》、《3ds max材质与贴图的艺术》等等，受到了国内出版同行和广大读者
的一致好评。

    本书是为解决max渲染难题而做的，全书共分5篇31个专题、通过Step by Step的方式，全面介
绍FinalRender、Brazil、V-Ray、Lightscape等4大主流渲染器。
更是首次披露了反真实渲染（NPR）技术，轻松实现卡通、素描、手绘草图、2D-3D与工业制图渲染
效果。
本书主要解决应用中的重点和难点问题，并深入剖析高级渲染技法，从而实现技术与艺术的完美结合
。

    本书是目前国内较经典的3D渲染教程，学习渲染技术、必读本书。
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