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前言

毫无疑问，C++语言是当今世界上最流行也是最强大的程序设计语言，成千上万的程序员为之疯狂、
为之倾倒并追随终身。
这种状况已经持续了二十多年，仍未见其衰败迹象，它依然牢牢统治着无数的程序员。
我们也许想问，C++的魅力何在？
现在，《C++面向对象程序设计》将给你一个完整的回答。
C++的统治地位来源于它对上一个统治者——C语言的宽容，更为重要的是其自身的强大功能，以及
它不断发展和完善的能力。
正因为如此，C++的经典作者Robei-tLafore于近期推出了畅销书《C++面向对象程序设计》的第四版。
在这个最新版本中，作者大规模修订了原来的内容，通过全面结合uML等面向对象理论，反映了C++
的最新进展——标准C++和软件开发中的新思想、新概念和新方法。
本书作为较全面的C++学习书籍，覆盖了从基本概念到完整面向对象应用程序的各方面内容，最为适
用于初中级水平的读者。
本书的前几版曾将成千上万的读者领入了C++面向对象程序设计的大门，而本书是它的最新版本——
第四版。
通过本书，读者将基本掌握的内容主要包括：C++语言的基本知识、C++的高级特性、面向对象的设
计与分析、统一建模语言（uML）和标准模板库等。
按照这些内容，本书可以大致分为几个部分，第1章至第7章主要讲述了C++的基础知识，如循环、选
择、结构、函数、对象、类、数组和字符串等等；第8章至第14章主要讲述了C++的高级特性，如重载
、继承、虚函数、流、文件、模板和异常等等；第15章的标准模板库（STL）是标准C++新增的解决
通用程序设计问题的一种方法；第16章讲述了面向对象软件的开发方法。
附录主要讲解了在C++学习中常用的编程环境。
本书的原版已经证明，此书极为适合刚刚涉足编程领域的初学者和已有一定编程经验的中级读者。
另外，它所包含的上百个练习也为教师们提供了极大的帮助，这使得它能够成为一本成功的教材，为
许多高等学校广泛采用。
书中每章后面的习题，都可以用于检测自己的学习效果。
所有思考题都有答案，少量练习也附有答案。
本书的翻译工作由邓劲生、胡勇、徐啸及刘建等人组织，虎贲工作室的全体人员参加了翻译、录入、
校对和排版工作，全书最后由邓劲生统稿。
尽管我们都在C++编程领域有着打拼多年的丰富经验，但是仍然感觉从书中受益匪浅。
不过，由于时间紧迫且译者水平有限，错误之处在所难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

本书是《C++面向对象程序设计》的最新版本——第四版，该书的前几版曾将成千上万的读者领入
了C++面向对象程序设计的大门。
通过易于理解的示例、辅助性的演示、大量的思考题和练习题，本书对最基本的概念一直到完整的面
向对象应用程序都做了详细介绍。
    本书覆盖了ANSI标准C++的大多数特性，着重介绍了C++的特性和语法，面向对象程序设计的思想
，以及如何将这些概念应用到解决现实问题的过程中。
    作为一本成功的教材，《C++面向对象的程序设计》已经为许多高等学校广泛使用，书中超过100个
练习给了教师们极大的帮助，这些练习几乎触及了C++的所有方面。
学习本书不需要任何预备的经验，当然，熟悉一些基本的程序设计概念将是很有帮助的。
本书主要介绍了：·统一建模语言（UML），显示程序结构的标准方法；·面向对象设计与分析，包
括通过用例建模来寻找类；·标准模板库（STL），一种解决常用程序设计问题健壮性的方法。
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作者简介

Robert Lafore从1982年开始写作计算机编程方面的书籍。
其畅销书包括《Assembly Language Programming for the IBM PC》、《C Programming Using Turbo C++》
、《C++ Interactive Course》及《Data Structures and Algorithms in Java》。
Lafore先生拥有数学和电气工程学
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《国外经典计算机科学教材·C++面向对象程序设计(第4版)》由中国电力出版社出版。
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