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内容概要

如果让程序员们列出他们最喜欢的书籍，Jon Bentley的《编程珠玑》常常可以位于经典之列。
如同珍珠来自于曾经折磨牡蛎的沙粒，程序设计的珍珠也来自曾经折磨程序员的实际问题。
Bentley的珍珠超出了可靠工程学的范畴、在洞察力和创造力的王国中为那些恼人的问题提供了独特而
巧妙的解决方案。
通过一些精心设计的有趣而且颇具指导意义的程序，书中充满了对实用程序设计技巧及基本设计原则
的清晰而机智的描述。
因此，《编程珠玑》得到各个层次程序员的青睐并不让人感觉意外。

    Bentley彻底更新了第一版中的大多数素材，以反映当今的程序设计方法和环境。
此外还增加了关于以下三个方面的新内容：
    ·测试、调试和定时。

    ·集合表示。

    ·字符串问题。

    原来的所有程序都重新进行了改写，并生成了等量的新代码。
您可以从本书网站获取所有程序的C或C++实现。
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作者简介

Jon Bentley是位于新泽西州Murray Hill的朗讯贝尔实验室计算机科学研究中心的技术委员会委员。
Jon自1998年就成为《Dr.Dobbs’s Journal》杂志的特约编辑。
他的“编程珠玑”专栏多年来一直是顶级学术杂志《Communications of the ACM》最风行的特色专栏
之一，而本书正是建立在这些专栏的基础之上。
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