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内容概要

本书除了精彩的实例和详细的讲解过程外，每节都插入了相当有价值的知识点，并且都是目前效果图
制作中一些富有实用价值的技巧，例如：如何消除阴影漏和锯齿；光域网和Lightscape图块的应用；带
模糊反射材质的设置等，所有这些都是笔者多年经验的积累。
而每章的小结和提示也会进一步帮助读者温故知新，划分重点。

    另外，本书的配套光盘还专门为读者提供了全部场景文件和贴图，并随书附送了很有价值的光域网
以及部分辅助制作效果图的软件。
相信会给读者带来意外的惊喜和收获。

    本书不仅适合广大使用电脑辅助设计的室内设计、建筑设计、影视创作、照明设计的相关技术人员
阅读，还适合美术院校相关专业的学生以及电脑爱好者阅读、参考。
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