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内容概要

本书由美国专业的3D专家精心编著，全面系统地介绍了创建角色模型和角色动画方面的知识。
全书共分7章，分别介绍了创建有机的3D角色、创建两足角色的皮肤、角色的骨架设置、皮肤变形、
角色面部动画设置、使用MEL脚本创建角色控制和完成用于动画的角色等方面的内容。
这些内容涉及了角色创建和角色动画的方方面面，作者从实用的角度出发并结合模型的特点和Maya软
件本身的特点介绍了使用不同的方法来创建角色。
本书介绍了如何设计、建模两足3D角色以及为两足3D角色设置动画控制的内容。
在每章的内容中，都介绍了在制作过程中每一步使用的概念、技术以及Maya工具，后面还有配套练习
和范例。
在介绍制作过程的时候不仅介绍了怎么做还介绍了为什么要这样做。
本书还利用较大的篇幅介绍了MEL脚本方面的知识。
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作者简介

Chris Maraffi现在在美国奥兰多市的Full Sail Real World Education工作，他是角色建模及角色装配课程
的Course director。
他曾经与Full Sail的其他教师在SIGGRAPH 2001年会上为Alias|Wavefront的Maya 提示和技巧高级培训班
讲过课。
Chris曾在纽约大学的高级数字应用中心、Par
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