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内容概要

本书是一本电脑动画制作基础与实例相结合的培训教材，较为全面地向读者阐述了Flash MX 2004基础
、工具与元件的使用方法、文本的操作、制作动画的基础、图层与库的操作、导人声音与视频
、ActionScript基础以及动画的交互控制、组件的使用和动画的最后处理等内容。
同时还在本书的最后以两个经典动画实例来巩固前面所讲解的知识，并在附录中为读者总结了常用的
快捷键和ActionScript命令。
    本书结构清晰、内容丰富、图文并茂。
每一章都是先提出要达到的目标，列出本章的重点和难点内容，然后再通过逐步分析、上机指导和课
后练习这种方式进行讲解，使读者的学习、实践和学后的复习有机地结合起来，实现了很好的学习效
果。
    本书适用于动画制作的初学者、各类社会培训班人员、网页动画制作和平面设计人员，同时也可作
为网页制作培训班的教材。
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