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内容概要

本书可以说是关于Microsoft.NET窗体开发工具包的一本终极指南，它晚霞告诉读者如何让自已编写的
应用程序既最大限度地利用Microsoft Windows操作系统丰富的用户接口功能，又像传统的基于HTML
的应用程序那样易于部署。
    在Windows Forms官方文档的基础上，Chris Sells和justin Gehtland将他们在WinForms研究和编程实践
中的一些新思路进行了总结，这些真知灼见为那些渴望编写出优秀WinForms应用程序的Visual
Basic.NET程序员指明了道路。
    这本书不公能加深读者对WinForms程序设计各方面知识和理解，还能帮助读者避免和解决名种常见
的问题。
散见于本书各有关章节的WinForms用户接口功能详细图解实用的代码示例，向读者展示了WinForms
程序设计的最佳设计思路和实践。
书中的代码都在Visual Studio.NET环境下通过了测试并可以从www.sellsbrothers.com网站免费下载；读者
还可以在这个网站上查找到与本书有关的各种软件和代码的升级版本。
    对寻些希望编写出具有实际价值的衫程序的软件开发人员所想要和需要了解的话题，本书做了重点
讨论，其中包括：    如何安排窗体的布局    如何实现多个顶级窗体和非矩形窗体   
System.Windows.Forms名空间以及System.Drawing和System.Security等其他名空间里的类的用法    如何进
行定制绘图    控件的摆放和创建    数据绑定    多线程用户接口    如何通过Web去部署WinForms控件和
应用程序    怎样从Visual Basic6开发环境迅速、顺利地转移到WinForms开发环境中来    本书内容详实，
便于查阅，是真心希望掌握Windows Forms程序设计技术的Windows程序员不可多得的教科书。
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作者简介

Chris Sells是微软公司MSDN内容团队的一名内容分析师。
他是《ATLlnternals》（《深入解析ATL》，中国电力出版社出版社）和《Windows Forms Programming
in C#》（Addison-Wesley,2004）等多部著作的作者或合作作者。
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