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内容概要

本书主要介绍Maya渲染工作流程中的一系列相关技术应用，从灯光、材质的应用到高级渲染器的使用
再到后期分层、网络渲染等内容，讲解详尽。
本书最大的特点是将众多知识点及操作技巧融合于有针对性的具体实例之中。
重点讲解了Mental Ray等渲染器的一些高级使用技巧，对其中一些功能从原理上进行分析，使读者不
仅能够知其然，还能知其所以然。
读者完成本书大量实例的学习之后，在渲染的理论与实际应用能力方面可以有一个很大的提高。
    本书适用于有一定经验的Maya中高级用户，使用过其他3D软件并准备向Maya平台过渡、从事渲染相
关工作的用户以及广大的CG爱好者和相关专业的学生。
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