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内容概要

本书力图通过这10个项目来教会那些没有经验或者经验欠缺的Flash用户学习如何使用ActionScript动画
和特效。
这些项目是按着从简单到复杂的方式编排的。
开始介绍的项目只使用了简单的补间动画，并不需要任何动作脚本。
在后面的项目中，介绍了如何使用代码来设计和制作一些效果，并重点介绍了如何绘制角色并为它设
置动画的方法。
这些项目都给读者留有很大的自我发挥的空间，不管是以前使用过ActionScript的用户，还是刚开始接
触该语言的初级用户，通过本书的学习都将会对它有更深入的了解，并能最大可能地提高读者的艺术
与创作技能。
    本书适合在Flash领域中的初级和中级读者阅读和使用。
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作者简介

几年来，Jen dehaan一直在忙碌着。
为了寻求最漂亮的羽饰丝绒帽，她从卡尔加里搬迁到范库弗峰，再搬迁到多伦多，然后又搬迁到卡尔
加里，但是很快她又（到2004年为止）在旧金山找到了自己永久的家。
在这段漂泊的日子里，她唯一思念的就是他的Tim Hortons咖啡。
我们不能确定她是
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