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内容概要

本书从平面广告的设计原则、广告创意的理论知识、广告创意的表现方式着手，详细讲解了广告设计
中的插图、用色、文字等设计元素的应用秘诀，并通过39个精彩的设计实例，全面演绎了如何使
用Photoshop设计出极具创意的广告。
读者通过阅读本书，除了能提升自己的创意水平外，更可掌握使用Photoshop设计出内涵丰富、创意鲜
明的图像的方法和技巧。
       本书附赠2张光盘，光盘A中是本书实例和素材文件，以及笔刷、动作等资源文件，光盘B中是赠送
的Photoshop入门多媒体教程。
     本书内容全面、实例丰富，非常适合广告设计从业人员使用，也可作为Pholoshop用户提高创意和设
计水平的参考书，还能作为高等院校广告设计专业教材。
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