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内容概要

　　本书为《中文版premiere pro
1.5影视编辑完全攻略》的升级版，通过美观、经典、实用的实例全面系统地讲解了使用premiere pro
2.0软件编辑视频的技巧。
阅读该书，读者除了可以掌握并熟练使用premiere pro
2.0软件外，还能提高自己的艺术水平，做出更具有视觉艺术的作品。
随书附赠的光盘中除了教学演示外，还提供了很多素材和插件。
.
　　本书主要面向视频编辑用户，可作为视频编辑人员提升自己视频编辑技术和艺术感觉的自学图书
，同时也可作为高等院校相关专业以及社会相关培训班的理想教材。
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