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内容概要

本书从Lightscape的重点和难点知识着手，全面讲解了使用Lightscape 3.2进行商业效果图设计的方法和
技巧，主要包括材质、灯光、建模、渲染等方面的知识，并通过6个典型的商业效果图表现实例对使
用3dsmax和Lightscape设计效果图的流程和方法进行了详细讲解。
另外，本书还对设计效果图时在建模、材质和灯光中遇到的问题进行了深入地剖析。
    本书知识全面，讲解透彻，效果图精美，非常适合商业效果图表现的初学者学习，也可供相关从业
人员参考，还可供高等院校和培训班相关专业作为教材使用。
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