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前言

随着网络信息技术的广泛应用，互联网对人们的生活和工作方式产生了越来越大的影响，个人和企事
业单位纷纷建立自己的网站，通过网站来宣传自己，由此人们对掌握网页设计和制作技术的需求也越
来越大。
为了更好更快地掌握网页设计和制作技术，本书以美国Adobe公司开发的DreamweaverCS3软件来介绍
网页设计和制作技术的相关知识。
DreamweaverCS3是美国Adobe公司开发的集网矾制作和网站管理于一身的所见即所得的网页编辑软件
，它以强大的功能和友好的操作界面广为相关工作者欢迎，成为网页设计和制作的首选软件。
本书以网页设计相关知识为基础，遵循网站建设实际流程，以网站策划与设计为起点，介绍了使
用DreamweaverCS3设计与制作静态和动态网站的完整流程与方法。
本书通过实际案例深入浅出、图文并茂地讲解各个知识点，注重培养学生网页艺术设计的思维和能力
。
全书共分14章，主要内容介绍如下。
第1章 介绍网页设计基础，读者可以通过本章对网页和网站的基本概念作一个全面的了解，熟悉使用
标记语言设计网页结构，为学习网页设计打下基础。
第2章 以网站的整体策划与设计流程为导线，系统介绍网站建设初期的策划、设计方面的知识，帮助
读者掌握将网站制作前的设想付诸实现的方法。
第3章 以网站建设流程中的艺术设计阶段为重点，介绍了网页的内容构成元素，从视觉流程原理与构
成原理出发介绍了网页布局版式设计和色彩搭配的方法。
第4章 作为DreamweaverCS3的学习入门，总体介绍软件的功能、特性、工作界面以及常用面板的使用
。
第5章 介绍网页文档的基本操作，文本、图像、超链接等元素的创建与使用，使读者熟悉网页中的基
本元素。
第6章 向读者介绍了网页制作过程中应用表格和框架来定位、布局网页的基本方法。
第7章 详细介绍了在网页中如何创建、应用CSS样式和当前流行的Div+CSS的Web标准布局方式。
第8章 向读者介绍了如何使用AP元素来精确定位页面元素，以及结合时间轴与AP元素来实现网页动态
效果的方法。
第9章 介绍了在网页中加入声音、Flash、影片等多媒体文件及插入与编辑外部程序的方法。
第10章 介绍在网页中插入和设置表单、表单元素，制作能实现用户与网站交互的表单网页。
第11章 向读者介绍了客户端行为的相关知识，包括在网页中创建和使用行为，利用行为制作动感网页
等内容。
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内容概要

本书以Adobe公司开发的Dreamweaver CS3为主要工具介绍了网页设计和网站建设的全过程。
全书共14章。
本书重在实用性与可操作性，全书讲解深入浅出，案例翔实易懂，内容丰富多样。
从章节编排上遵循网站建设实际流程，兼顾软件操作能力与艺术设计思维的培养，通过案例的介绍使
知识点的讲解更加生动，并通过每章后提供的实训操作题提高读者对知识的综合运用能力。
    本书为信息专业技术人才知识更新工程指定教材，除了可用于高等职业教育院校相关专业的教学用
书，还可以作为网页设计、网站建设爱好者的参考用书以及社会培训机构的职业培训教材。
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章节摘录

第1章　网页设计基础1.1 初识网页很多人每天都接触网页，但是人们却很少能够透彻地知道网页究竟
是什么，互联网上这千千万万的网页之间又有怎样的区别。
本节就让我们来认识网页的实质，动态网页和静态网页之间的区别。
1.1.1　网页是什么什么是网页？
当我们的计算机连接了互联网，并且安装了浏览器后，在浏览器中输入网址（如WWW.163.com），
在浏览器中随即打开的就是网页，如图1-1所示。
而这个网页往往也是一个网站的主页，即Homepage。
一个网站通常由许多网页组成，主页则具有整个网站主题呈现以及页面导航的门户功能。
互联网是一个蕴藏着无穷资源的宝库，在资源共享和信息交换方面具有得天独厚的优势，网页则正是
这些资源和信息重要的传递载体。
网页不但可以提供文字、图片、多媒体信息的浏览，并且网络在娱乐、商务及各种领域的应用，如电
子邮件、聊天室、搜索引擎、网上交易、电子政务等都离不开网页。
当前以博客、播客、维基、P2P、RSS等服务为代表的新一代互联网概念，Web2.0正成为互联网发展的
趋势。
相对于Web 1.0，Web 2.0模式有着明显的特征：每个用户都是网站内容的生产与获取者、信息个性化
定制自由度大、网页技术不同、长尾效应明显。
网页这种媒介比报纸、广播、电视等传统媒介在信息传递上更加迅速、多样化、交互能力更强。
毫无疑问，掌握一定的网页设计理念和网站开发技术将助我们更好地用网络资源以一臂之力。
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