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内容概要

通过本书的学习，读者可以快速有效地掌握Inventor 11的设计方法、设计思路和技巧。
    本书主要介绍了应用Inventor 11软件进行工业零件设计的流程、方法和技巧，主要内容包括Inventor
软件入门、草图设计、零件设计、高级零件设计、部件设计、钣金设计、表达视图设计、工程图设计
、单缸机设计和推进器设计等。
    本书附光盘3张，内容包括书中实例图形的源文件以及多媒体助学课件。
    本书是国家CAD等级考试指定用书，教学重点明确、结构合理、语言简明、实例丰富，具有很强的
实用性，适用于Inventor初中级用户、模具设计人员使用。
除作为培训教材外，还可以作为自学参考书，也可以作为工程技术人员的工作参考用书。
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章节摘录

　　第1章　Autodesk Inventor入门　　1.1 Autodesk Inventor的特点　　Autodesk Inventor是美
国Autodesk公司研制开发的一种基于特征的实体建模工具。
它所采用的自适应技术是自参数化特征造型技术诞生后在CAD领域的一个全新突破。
它提供了为Internet时代的广泛协作而建立的平台和在此平台基础上的完全的DWG兼容性，因此可以
随时随地、方便地使用有价值的设计信息。
　　与其他同类产品相比Inventor用户界面简单，三维运算速度快，显色和着色功能较强。
它不仅简化了用户界面，缩短了学习周期，而且大大提高了运算和着色速度，用户产生设计意图后，
系统能够较快地做出反应，最小限度地影响设计人员的创意发挥。
　　Autodesk Inventor的主要优点如下：　　（1）使用标准扩展技术的全新设计系统；　　（2）与当
前标准硬件兼容；　　（3）具有管理大量零件和大型部件的能力；　　（4）使用应用程序开发接口
（API）和具有标准COM技术的可扩展体系结构，可以支持多种第三方增值应用程序；　　（5
）Inventor与3DStudi0和AutoCAD等其他软件的兼容性强，对于其输出文件，Inventor可以很好地读写
设计数据，并获得准确的结果。
　　1.2 Autodesk Inventor设计流程　　1.2.1　零件模型设计流程　　运用Autodesk Inventor创建零件模
型的工作流程如下：　　（1）利用零件模块创建一个新的零件文件；　　（2）创建新零件时，会自
动打开一个空白的草图，可在此草图中绘制需要的几何图形；　　（3）根据草图，利用“拉伸”、
“旋转”等命令创建零件特征；　　（4）根据设计的要求，在零件特征上添加其他的零件特征或放
置特征，完成整个零件的设计。
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