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前言

本书讲解的内容都是笔者本人根据多年的实际工作经验、教学经验所总结出来的，也是动画制作人员
必须掌握的基础知识。
虽然书中内容所涵盖的知识范围只占整个动画制作中很小的一部分，但却非常重要。
它不仅是动画的基础，更像是一把打开动画之门的钥匙，有了它你就能进人动画世界的奇妙殿堂，寻
找属于你的宝藏。
此书的编写历经编委会详细的研究与调研，分析并比较了动画专业的相关教材，同时也汲取了众多动
画专业学生的意见。
其目的是让一些对动画制作有兴趣的人，以及刚刚接触动画的朋友们一看就懂，并能参照书中的图例
及文字讲解完成并做好每一个动画作业。
希望这本书可以使大家直接而轻松地掌握好动画制作的基础，这是我们在编写时的初衷，也是我们的
希望。
当今社会正处在一个飞速发展的时代，动画行业也是如此，无论动画的风格形式还是制作技术，都在
不断的发展和更新。
书中难免会有疑漏及不足之处，也恳请业内同行及专家多提宝贵意见。
我们也会在以后的工作实践中，不断地改进和完善。
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内容概要

这是一本有关动画制作的入门教程，是为广大喜爱动画片的学生和有志成为动画绘制人的初学者精心
编写而成的。
书中通过浅显易懂的文字及生动活泼的图片，对初级动画制作进行了详细地讲解，其中不仅包括动画
制作流程和制作工具、动画常识，还有动画绘制所需要的绘画基础，并重点讲解了人、动物(飞禽和走
兽)、自然现象(水、风、雨、雪等)的基本运动规律。
　　本书适合动画设计专业在校学生及动画设计自学者使用，可作为高校动画专业的教材或教学参考
用书。
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章节摘录

插图：2.工具与常识经过前面的流程介绍，我们已经知道动画制作是一项专业性很强的工作，因而对
制作工具的要求也较为专业。
下面我们就来认识一下制作动画片的工具吧。
（1）铅笔与纸大家都知道凡是与绘画有关的艺术创作都离不开铅笔和纸，动画制作也是如此，尤其
是在前期和中期的绘制过程中，这两种基本工具更是离不开的。
那么绘制动画用哪种铅笔比较合适呢？
在我们所学的课程中比较适合的有三种。
第一种是色铅笔，主要是用做打草稿，对色彩一般没有要求，看自己喜好了，但要选择质量好、手感
柔顺的铅芯，其质地干净细腻不易折断。
第二种是绘画专用铅笔，最好是2B～4B的，主要是平时进行基础练习和画一些有特殊要求的线条时用
，购买时要选择铅芯质地较软一些的。
第三种是自动铅笔，最好使用0.5mm的2B铅芯，主要用于誊清，购买时也要选择质地较软不易断的。
为了便于修改画错之处，还要准备一块好的橡皮，也是偏软的较好。
（图1-2）动画绘制对纸的要求是比较高的，纸的质量必须是洁白细腻、透光度高，同时还要对铅芯有
较好的附着力。
只有这样的纸才较容易画出漂亮的线条，并且也不容易被弄脏。
（图1-3）上面介绍的纸和笔都属于工作中的消耗品，平时练习时可以用些相对普通的材料，但在正式
绘制动画片时则要尽量选择一些好的材料，这对提高影片质量很有帮助。
另外，使用好的绘图工具，其手感和由此带来的工作心情都会是非常不错的。
（2）定位尺定位尺是动画制作的常用工具，主要用在中期制作和后期扫描中。
其作用是给纸张定位，以确保工作人员所绘制的角色位置的准确。
（图1-4～图1-5）（3）灯箱和工作台这两样也是动画制作中必不可少的工具，主要作用是使_[作人员
看清动画前后张中角色在各个动作阶段的位置，以便画出的动作更具连贯性。
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编辑推荐

《动画运动规律》：你想做动画吗？
想成为专业动画师吗？
就从这本书开始吧！
昂首阔步走的时候胸挺的很高。
垂头丧气刚好和昂首阔步相反身体向前弯曲头下垂。
蹑手蹑脚是身体起伏最大的一种走路方式，速度较慢。
踮脚走身体蜷缩只用脚尖着地，速度较快。
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