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内容概要

本书编写的目的是改变目前程序设计教学中普遍存在的三个突出问题：学习了程序设计课程，但碰到
问题还是不知道如何下手；虽能编写程序，但用C++语言编写出来的程序却是面向过程的；编写出了
程序却不知道如何测试。
本书是作者在多年的教学实践中，为改变这些现象，摸索出的一套建立在全新概念上的C++程序设计
教学体系。
全书分为8章：第1章用5个实例，帮助学习者快速进入面向对象世界，建立面向对象的概念轮廓，并掌
握不同程序的基本测试方法：第2章通过5大类11个典型问题，帮助读者跃过从问题到程序的坎，并从
控制结构的角度把第l章的内容深化；第3章、第4章分别从数据类型和过程管理两个方面进行程序设计
知识和能力的提高；第5章从程序安全的角度，介绍存储属性、名字空间、访问控制、const保护和异
常处理等内容；第6章介绍C++中非常具有特色，但又应该限制使用的指针技术；第7章、第8章介绍面
向对象的两个重要机制：运行时的多态性和模板。
    本书概念清晰、例题经典、便于理解，并以大节为单位组织练习，习题丰富、覆盖率高；美国纽约
市立大学布鲁克林学院David M.Arnow教授按照本书结构开发了针对性的学习平台，为读者建立了一
个全新概念的立体学习环境，更适合各种层次的程序设计教学、培训和自学。
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