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内容概要

　　本书详细介绍了如何使用VRML（Virtual Reality Modeling Language）和Java来构建一个动态的、交
互式的虚拟空间。
书中首先介绍了Java语言的基础知识，然后阐述了如何通过Script结点将VRML与Java结合起来，以
及VRML与Java之间数据的传递、Java对VRML的各种控制等等。
本书实用性强、侧重以实例为主，图文并茂，能够将读者很快带入一个由VRML与Java构建的自由虚拟
世界之中。

　　本书适合于对VRML和Java有一定了解的读者阅读，可作为大中院校虚拟现实技术的教材以及相关
工程技术人员参考指南。
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