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内容概要

　　Delphi是由软件界的巨头、著名的Inprise公司开发的新一代可视化程序开发工具，一直以来受到计
算机编程爱好者和各机构专业人士的广泛青睐。
Borland提出的程序设计思路已经被越来越多的程序编写人员所接受，其完全可视化的开发环境使多媒
体应用程序的开发变得容易起来。
以前开发一个销具规模的多媒体应用程序需要若干专业程序员花费几天的工作时间，而使用Delphi进
行开发，一个程序员只要几个小时就可以完成。
为了满足广大读者的愿望，帮助读者迅速地掌握Windows环境下的Delphi编程方法，作者编写本书。
 
  全书共分为14章，第一章是对Delphi基础知识的介绍，其余13章针对多媒体开发的各个方面进行了全
面的介绍，内容包括文本处理、图像浏览器的制作、绘图函数的使用、多媒体播放器的制作、小游戏
的开发、DirectX技术、OpenGL技术等，每个知识点都有具体的实例，使读者达到理论与实践并重，
以最短的时间加入到Delphi程序员的行列。
 
  本书内容丰富，实用性强，适合具有一定Delphi编程基础的读者阅读，也可供Delphi的初学者学习和
参考。
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