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内容概要

Authorware 6．0是 Macromedia公司出品的多媒体编辑软件，在多媒体制作、教育和娱乐方面有广泛应
用。
 本书依据由浅入深、循序渐进的原则编写，开篇介绍了Authorware的使用基础，使从未涉及过此软件
的用户能够轻松上手。
接着可通过学习各章精彩实例的制作过程，体会和掌握本书涉及的基本知识和操作技巧。
每一章的实例都经过精心安排，具有很强的典型性。
值得一提的是，实例程序本身也有很强的实用性，读者掌握后可直接应用于实际开发。
很好地体现了学以致用的精神。
 本书对于Authorware初学者来说，是一本难度适中、易于掌握的入门教材。
对于有一定基础的读者，也不失为一本很好的提高参考书。
另外各章还附带了丰富实用的练习题，供培训使用。
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