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内容概要

本书涵盖了Java程序设计中各个层次的网络编程，是使用Java进行网络编程的优秀的指导书。
本书的主要内容有：Internet基础、基础套接字、Telnet、FTP和TFTP、SMTP、POP3、NNTP、HTTP
、HTTPS等协议的网络程序设计。
内容系统而且全面，概念清晰，易于理解，并且每章都给出了大量的实例及分析。
可从中国水利水电出版社网站（www.waterpub．com．cn）上下载完整的程序清单。

    本书适合于有一定Java基础的程序员和高级程序员作为编程指南，也适合对网络协议感兴趣的程序
员阅读。
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