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内容概要

本书以通俗易懂的语言，详尽讲述了目前流行的二维动画设计软件 Flash MX。
全书共分为11章，第一章、第二章分别介绍了Flash MX的新增功能与工具、面板的使用方法，第三章
到第十章介绍了 Flash MX中各种动画的制作方法与创意思路。
在第十一章中通过一个网页制作综合范例，讲述了Flash动画由开始构思到最终完成的全部动画制作流
程，以及制作动画的创意与思路。
 
    本书抛弃了通过讲解命令来学习软件的方法，采用通过大量的实例，由浅入深地阐述Flash MX动画
设计技法与创作思路，并通过这些实例制作，使读者加深对命令和制作技法的理解。
书中讲述的实例都是从作者多年积累的教学素材中精选出来的，具有很强的针对性和实用性，充分体
现了“实例教学”的指导思想。
在本书光盘中收录了书中各章范例的源文件，并配有多媒体教学光盘，对Flash MX动画制作的过程进
行动态演示，使读者的学习过程更加轻松愉悦。
 
    本书非常适用于学习Flash动画设计与制作的读者自学，也可以作为各种培训学校的Flash动画设计培
训教程。
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丛书前言
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第一章  初识 Flash MX
第二章  菜单与工具的使用
第三章  制作简单的二维动画
第四章  动画鼻祖——逐帧动画的制作
第五章  神奇的渐变动画
第六章  运动路径及遮罩动画
第七章  动画中互动按钮的应用
第八章  FLASH动画声音与视频的应用
第九章  简单的ACTION行为操作
第十章  FLASH动画的输出与发布
第十一章  动画制作综合实例
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